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Batterie
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firduine dinfiihrung
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Was s0 passieren wird:
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Was s0 passieren wird:

Arduino Uberblick
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Was s0 passieren wird:

Arduino Uberblick
Die Taschenlampe
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Was s0 passieren wird:

Arduino Uberblick
Die Taschenlampe
Digitaler Output
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Was s0 passieren wird:

Arduino Uberblick

Die Taschenlampe

Digitaler Output

Arduino Software Installation
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Was s0 passieren wird:

Arduino Uberblick

Die Taschenlampe

Digitaler Output

Arduino Software Installation
Programmieren
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Was s passieren wird:

Arduino Uberblick

Die Taschenlampe

Digitaler Output

Arduino Software Installation
Programmieren

Variablen
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Was s passieren wird:

Arduino Uberblick

Die Taschenlampe

Digitaler Output

Arduino Software Installation
Programmieren

Variablen

Morsecode-Ratsel
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Arduino Uberblick
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Arduine Uberblick

Wo schliele man den Computer an?

o N © 1L T ™
l l 1 l

DIGITAL (PWM= ™)
L - (00000 000000000000,

UNO

TX - . .Oooooooooooooooo.’ -ON ‘
rx @ Arduino

ANALOG IN ‘
(=]

N O <
< < < <
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Arduine Uberblick

Aus welchen Teilen besteht eine Taschenlampe?
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Arduino Uberblick
Im Innern besteht die Taschenlampe aus Batterien, einem Schalter und einer Leuchte.

aus

ENERE Batterie
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Arduino Uberblick
Schaltet man sie ein, leuchtet die Taschenlampe.

aus

ENERE Batterie

ENCEHE EWEHTE
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Arduine Uberblick

Damit die Lampe leuchtet, brauchen wir einen geschlossenen Stromkreis.

-~

Strom flie3t
immer vom Plus
zum Minus

vy
Q)
s
)
=]
@

Batterie
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Arduine Uberblick

Wo ist am Arduino Plus und Minus?

Plus
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Arduine Uberblick

Plus hei3t 5V und Minus heit GND (Ground)

Plus
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AAA
B Plus =5V Minus = Ground @
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Taschenlampe

Bautelile, die benotigt werden

Taster =f_F=

— e owy 5 Widerstand 220 Q (Ohm) «=TT1If= LED

Arduino”

Steckkabel (lang)

USB Kabel

Arduino
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Taschenlampe o ose Tesee Rsee Sevee eeves

Bauplan
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Taschenlampe

So funktioniert ein Breadboard

Diese Prasentation ist lizenziert unter einer Creative Commons
Namensnennung (StartHardware.org) - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International Lizenz.




Taschenlampe o ose Tesee Rsee Sevee eeves

Wo fliel3t der Strom lang?
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Digitaler Output

Digitale Pins konnen als Inputs oder Outputs verwendet werden

Digitale Input- und Output-Pins

Inputs OOoO00O0O0 oooooooog
—SChaHZeI‘ ‘_OCZDOO N © 1 S ™ o

t l

— Taster DIGITAL (PWM=
— Kontakte

:\)

Outputs

— LEDs

— Motoren

— Elektromagnete
— Lautsprecher

ANALOG IN '
o ~

o <
< < <
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Digitaler Output

Bautelile, die benotigt werden

— e owy 5 Widerstand 220 Q (Ohm) «=TT1If= LED

Arduino”

Steckkabel

USB Kabel

Arduino
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Digitaler Output AR AR AR AR

Bauplan

Das gelbe Kabel ist am
Digital-Pin 9 angeschlossen.

e & @ o 0
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firduino-Software Installation
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firduino-Software Installation

Zuerst muss die Arduino-Software installiert werden.

@ Stwt Avesr Oeetetet Demwtey Voms Lsosven Dowide  Towe e (K3 @ St Avesr Gesteter Demwiey  Yoms Losvsn Doty Towe W (K3

@ St Avegr Gseteter Demwtey Yoms Lmsosren Dvwide  Towme ey (K3
- . e

- —

o mm—

of fome Sty Arxduino IDE
, .
——
Geht auf www.arduino.cc und Scrolle nach unten und wahle Die Software gibt es fiir
klicke auf Download die Programm-Version fiir Windows (Windows Installer),
deinen Computer. Mac und Linux.
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Programmieren
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Programmieren

Struktur eines Programms (Sketch)

void setup(){

}

void loop(){

}
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Programmieren
Befehle

Zeile muss mit

Semikolon enden!
Name des Befehls Argumente

'\ —~ /\Jk/ﬁ l
p1nMode(9 OUTPUT) ;

[

Pin, an dem wir die LED angeschlossen haben. Eine LED ist ein OUTPUT,
ein Sensor ware ein INPUT
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Programmieren
Befehle

void setup(){
pinMode(9,0UTPUT);

¥

void loop(){

¥
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Programmieren
Befehle

void setup(){
pinMode(9,0UTPUT);
digitalWrite(9, HIGH);
}

void loop(){

¥
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Programumieren
Board in der Arduino-Software auswahlen

@ Arduino Datel Bearbeiten Sketch [QEIEW Hilfe

& @ 34 Automatisch formatieren ®BT

V14 43 @7 & [0 ) « 5 100%)

Teensy 3.1

Sketch archivieren Teensy 3.0

Kodierung reparieren & neu laden Teensy 2.0

Serial Monitor M Teensy 1.0
Lo
Serial Port: "/dev/tty usbmodem1411* » Toensy++ 1.0

Arduino Duemilanove w/ ATmega328
Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmega168
Arduino Nanc w/ ATmega3?8

Programmer > Arduino Nanc w/ ATmegai68

Bootloader installieren Arduino Mega 2560 or Mega ADK

Arduino Mega (ATmega1280)

Arduino Leonardo

Arduino Esplora

Arduino Micro

Arduino Min: w/ ATmega328

Arduino Mini w/ ATmega 168

Arduino Ethernet

Arduino Fio

Arduino BT w/ ATmega328

Arduino BT w/ ATmega’ 68

LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino w/ ATmega328

LilyPad Arduino w/ ATmegal68

Arduino Pro or Pro Mini (8V, 16 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (5V, 16 MHz) w/ ATmegai168
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MH2) w/ ATmega328
Arduino Preo or Pro Mini (3.3V, 8 MH2) w/ ATmegai68
Arduino NG or older w/ ATmegal68

Audidenos NS e Aldse wasd ATmnmmna)

Arduinc Uno on /
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Programmieren
Serial Port auswahlen (konnte bei dir anders heillen)

@ Arduino Datel Bearbeiten Sketch [RERIEH Hilfe V14 43 @7 ¥ [J 0 @ F 100%
& @ 34 Automatisch formatieren #®BT
Skatch archivieren

Kodierung reparieren & neu laden
Serial Monitor r3EM -

2

Board: *Arduino Uno" B .
(dev/tty Biuetooth-Modem
[dev/cu.Bluelooth-Modem
/dev/tty Bluetooth-Incoming-Fort
/dev/cu.Bluetooth-Incoming-Port
v /dev/tty.usbmodemi411

Programmer \ > fdev/cu.usbmodem1411
Bootloader installieren "o

Arduine Uno on /dev/tty.usbmodem1411
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Programmieren

Upload (Ubertragen des Programms aufs Arduino)

sketch_feb24a §

vo1d setun{){
pirNMede{92,0UTPLT);
dicitalfirize(9, HIGH);

}

o1d 1aop(){

}

ArdJino Uno on (dev/try.Lsbmodemi4ll
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Programmieren

Andere HIGH auf LOW und Ubertrage das Programm aufs Arduino. Was passiert?

void setup(){
pinMode(9,0UTPUT);
digitalWrite(9, LOW);
}

void loop(){

¥
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Batterie
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Programmieren
Blink

void setup(){
pinMode(9,0UTPUT);
}

void loop(){
digitalWrite(9, HIGH);
}
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Programmieren
Blink

void setup(){
pinMode(9,0UTPUT);

¥

void loop(){
digitalWrite(9, HIGH);
digitalWrite(9, LOW);
}
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Programmieren
Blink

void setup(){
pinMode(9,0UTPUT);

¥

void loop(){
digitalWrite(9, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(9, LOW);
delay(1000);

}
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Programmieren mil
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Programumieren mit Variablen SRR

Bauplan ® % & 9 YN Y ® 9 9 " " """ D

Stecke das gelbe Kabel nun in cens
den Digital-Pin 8. coes

DIGITAL ’UM=~)

UND)

dUinoy- SRRREEEAY e -ON ‘

ANALOG IN

N m > u
o o« « x
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Programmieren mit Variablen

Andere nun alle markierten Stellen von 9 auf 8.

void setup(){
pinMode( 8,0UTPUT);

¥

void loop(){
digitalWrite( 8, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite( 8, LOW);
delay(1000);

}
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Programmieren mit Variablen

Variablen sind wie kleine Schachteln, in die man Werte stecken kann.

Deklarieren (Anlegen): Zuweisen: Abfragen
int zahl; zahl =10; a = zahl;
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Programmieren mit Variablen

So kannst du eine Variable anlegen.

Wert, der der Variable

zugewiesen wird.
Variablentyp Variablenname l

— N | |
int 1edP1n = 8 “ somioiomenden

T T

Int = ganze Zahl Zuweisungsoperator
float = gebrochene Zahl

char = Buchstabe
boolean = wahr/falsch sinnvolle Namen sollte man verwenden
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Programmieren mit Variablen

Jetzt muss man immer nur noch eine Stelle andern, namlich den Variablenwert.

int ledPin = 8;

void setup(){
pinMode(ledPin,OUTPUT);
}

void loop(){
digitalWrite(ledPin, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(ledPin, LOW);
delay(1000);

}
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Rditael
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Morsecode

Was ist morsen?

Bild von Hannes Grobe — CC BY
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Moraecode

Schreib deinen Namen in Morsecode auf. Dein Vorname reicht.

* kurzes Blinken
- langes Blinken

A T m 9O N W
|
o
|
|
c 4 0 v O T O
o |
1
[
N < X = <
|
|
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Moraecode

Kleiner Hinweis: Mache nach jedem Buchstaben eine langere Pause (z.B. 1000ms).

digitalWrite(9, HIGH); )

delay(100);

digitalWrite(9, LOW); > kurzes Blinken
delay(100);

- _

digitalWrite(9, HIGH); N

delay(300);

digitalWrite(9, LOW); > langes Blinken
delay(300);
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